CZESC 2
PRZEPISY W KREGLARSTWIE KLASYCZNYM

1. WPROWADZENIE

Przepisy Czesci 1 maja zastosowanie w kreglarstwie klasycznym. niektére ze wzgledu na swoja
0g6Inos¢ lub lakonicznos¢ zostaty w tej czgsci uzupetnione.

2. KREGIELNIA SPORTOWA
2.1 Uwagi ogolne

Ogolne warunki stawiane kregielniom sportowym zostaty przedstawione w czgsci 1 pkt.5.
Ich wyposazenie musi odpowiada¢ przepisom Sekcji NBC/WNBA.
Kregielnia sportowa musi posiada¢ obowigzkowo nastepujace wyposazenie:

- co najmniej 2 tory z automatycznymi urzadzeniami do ustawiania kregli,

- minimum jedno na 2 tory urzadzenie powrotne kul,

- przepisowe kregle (min. 10 na tor),

- przepisowe kule (min. 3 na jeden lub 5 na 2 tory ze wspolnym hamownikiem),

- sygnalizacje¢ $wietlng wynikow rzutu dla kazdego toru,

- sygnalizacje¢ $wietlng rodzaju gry,

- apteczke.
Oficjalne zawody migdzynarodowe oraz Mistrzostwa Polski mozna rozgrywacé na kregielni
wyposazonej w co najmniej 4 tory z totalizatorami i sygnalizatorami przekroczenia linii wyrzutu
(fotokomorki). Pozadane sg semi - totalizatory sygnalizujace procz biezacego rowniez aktualny
taczny wynik gry na wszystkich dotychczasowych torach.

2.2 Badania techniczne

Kregielnia sportowa podlega corocznemu badaniu przed nowym sezonem przez sedziow
wyznaczonych przez Kolegium Sedziéw OZK. Badaniu podlega ogolny stan wyposazenia a przede
wszystkim tory i sprzet. Podczas badania sprawdza sig:

- stan kul 1 kregli,

- montaz i dziatanie automatu (wysoko$¢ montazu, naciag i dlugosc¢ linek, czas zadziatania),

- dzialanie sygnalizacji przekroczenia linii wyrzutu,

- dziatanie drukarek automatycznych,

- stan innych elementow toru.
Swiadectwo Stanu Technicznego jest wazne 1 rok. W przypadku nowej lub modernizowanej
kregielni kontrolowane sg wszystkie parametry wyposazenia kregielni i sporzadzany jest
szczegotowy protokot. Twardos¢ nawierzchni torow, kul 1 kregli mierzy si¢ w stopniach "SHORE
D" w temperaturze 20st.C za pomoca specjalnego przyrzadu. Jako warto$¢ przyjmuje si¢ to
wskazanie, ktore pojawi si¢ w 3 sekundy po zadziataniu sprezyny przyrzadu (DIN 53505).
Przy mierzeniu twardo$ci kuli uzyskany wynik jest 1-2 Shore D wyzszy od faktycznego.
Przy mierzeniu twardo$ci kregla w cze$ci walcowatej wskazana wartos$¢ jest wlasciwa.
W przypadku stwierdzenia usterek kontroler wydaje zalecenia pokontrolne.
Po usunigciu wad na wniosek kontrolujacego Gtéwne Kolegium Sedziéw wydaje "CERTYFIKAT".



3. TORY KREGLARSKIE
3.1 Podstawowe elementy

Podstawowymi elementami toru krgglarskiego sa:
a) Pole gry zlozone z:
- rozbiegu dodatkowego,
- rozbiegu wlasciwego,
- deski nasadzenia.
b) Pole biegu kul ztozone z:
- biezni,
- band ograniczajacych lub,
- rynien zerowych.
c) Pole kregli ztozone z:
- szachownicy (stanowiska kregli),
- zakonczenia,
- wybiegu kul,
- maty koncowej,
- wysokich band (§cian odbojowych).
d) Urzadzenie powrotne (powrotnik) ztozone z:
- wyrzutnika kul,
- toru powrotu kul,
- hamownika (skrzyni na kule).
e) Urzadzenie do ustawiania kregli ztozone z:
- automatu z podajnikiem,
- urzadzenia sygnalizujacego,
- pulpitu sterowniczego.
f) Urzadzenia dodatkowe (fotokomorki, totalizatory, zegary, drukarki).
Catkowita dtugos¢ toru wynosi 2785 cm (przy ustawianiu recznym 2850 cm).
Szkic toru klasycznego z wymiarami na rys. 1.

3.2 Pole gry

Pole gry jest to przednia cz¢$¢ toru obejmujaca rozbieg wraz z deska nasadzenia i rozbieg
dodatkowy o wymiarach:

- dlugoéé 650020 mm,

- szeroko$¢ 170020 mm.
Pole gry jest ograniczone z wszystkich stron biatymi liniami ciggltymi o szerokosci 50 mm z
wyjatkiem przedniej, zwanej linig wyrzutu, ktora jest przerwana na szerokos$ci deski nasadzenia i
przylega do biezni toru. Linie te nalezg do pola gry.
Pole gry pokazano na rys. 2. Powierzchnia pola gry musi by¢ pozioma, réwna i stabilna i nie moze
by¢ $liska. Nie moze wystapi¢ niebezpieczenstwo uszkodzenia ciata wskutek nierownosci lub
chropowato$ci powierzchni. Rozbieg moze by¢ pokryty wyktadzing gumowa ryflowana,
tworzywem sztucznym lub wyktadzing drewniang, uniemozliwiajaca poslizg. Nawierzchnia
rozbiegu musi by¢ rowna z poziomem biezni toru. Rozbieg dodatkowy jest czgécig pola gry o
dhugosci 1000 mm od konca deski nasadzenia do linii poczatkowe;j i stanowi jednolitg calo$¢ z
rozbiegiem wlasciwym.
Deska nasadzenia jest cz¢$cia pola gry i znajduje si¢ w srodku rozbiegu, tak aby osie kregli 1,519
oraz o$ symetrii deski, znajdowaty si¢ w osi symetrii toru.
Wymiary deski nasadzenia:

- dlugo$é 550020 mm



- szeroko$¢ 3505 mm.

Dopuszcza si¢ 3 mozliwosci konstrukcji deski nasadzenia:

a) z 7 klockow twardego drzewa (buk, dab, grab itp.) o wymiarach 50 x 70 mm klejonych w
formie parkietu na tzw. "obce pioro" i $ciggnietych poprzecznymi min. 7 §rubami. Na gorne;j
ptaszczyznie deski powinna by¢ przykrgcona i przyklejona 5 mm gruba ptyta pil$niowa twarda , na
ktorej nalezy przyklei¢ dobre gatunkowo linoleum o grubosci min. 4 mm.

Deska nasadzenia moze by¢ zamontowana na state lub na $rubach regulacyjnych w sposéb
uniemozliwiajacy sprezynowanie. Barwa jej powierzchni musi si¢ wyraznie odroznia¢ od reszty
pola gry i powinna by¢ zblizona do bragzowej lub czerwonobrazowej. Koniec deski nasadzenia musi
by¢ o 1 -3 mm wyzej usytuowany niz ptaszczyzna biezni toru. Twardo$¢ powierzchni deski
nasadzenia w temperaturze +20st.C musi wynosi¢ 40-Shore D.

Przestrzen hali nad rozbiegiem winna mie¢ wysoko$¢ co najmniej 2,3 m.

3.3 Pole biegu kul

Bieznia to cz¢$¢ toru migdzy linig wyrzutu a polem kregli (szachownicg). Bieznia musi by¢
pozioma , réwna i gladka. Dopuszczalne sg nast¢pujace rodzaje nawierzchni biezni:

a) Nawierzchnia z asfaltu (wylaczona z zawodéw migdzynarodowych i centralnych).
Warstwa asfaltu potozona bezposrednio na podbudowe lub podktad toru musi mie¢ co najmniej 40
mm grubosci.

b) Nawierzchnia z tworzywa sztucznego:
Warstwa tworzywa wylewana jest na specjalng migdzy warstwe¢ potozong na podbudowie lub
podktadzie toru, ktoérej zadaniem jest wyttlumienie uderzen i zrownowazenie zmian
spowodowanych rozszerzalnoscia cieplng. Nawierzchnia w temperaturze +20stC musi mie¢
twardo$¢ 80"-10 Shore D.
Wymiary biezni w obu przypadkach sg nastgpujace:

- dtugo$é 19500-50 mm,

- szeroko$¢ 1340™-10 mm przy rynnach zerowych (rys. 2), 1500"-10 mm przy bandach
ograniczajacych ze stozkowym rozszerzeniem o dlugosci 1200 mm przed polem kregli (rys. 2a).

¢) Nawierzchnia segmentowa:
Plyty z tworzywa sztucznego montowane sg na specjalnej podbudowie. Laczenie ptyt (styki) musza
by¢ tak wykonane, aby nie zaktdcaty biegu kuli oraz nie opdzniaty ruchu kregli. Nawierzchnia w
temperaturze +20st.C musi mie¢ twardo$¢ 90'-5 Shore D.
Rynny zerowe lub bandy ograniczajace musza przylega¢ do biezni i zapobiega¢ wypadnigciu z toru
zle wyrzuconej kuli. Rynny zerowe maja gltgbokos¢ min. 30 mm i koncza si¢ fagodnym wznosem
przy koncu biezni; ich szeroko$¢ stanowi uzupetnienie do 1700 mm. Bandy ograniczajace o
wysokosci 100 -150 mm nad poziomem biezni musza by¢ stabilne. Wskazane jest zamontowanie na
wysokosci 80 mm urzadzenia sygnalizujacego uderzenie kuli w bande.
Bieznia toru musi by¢ systematycznie czyszczona i starannie konserwowana.

3.4 Pole kregli

3.4.1 Szachownica
Szachownica nazywamy przestrzen toru na ktorej ustawione sg kregle. Kregle nr 1, 519 musza by¢
ustawione na jednej linii z osig toru. Szachownice mozna wykona¢ nastepujaco:

- jako trwalg rame, do ktorej przymocowane sg gniazda dla kregli; w tym przypadku nawierzchnia
szachownicy wykonana jest z tego samego materiatu co bieznia (asfalt, tworzywa sztuczne) i
stanowi z nig jednos¢,

- jako jedna wymienialng plyt¢ drewniang pokryta powloka z tworzywa sztucznego, w ktorej
zatopione s3 gniazda kregli; jej poziom musi by¢ 1 - 3 mm nizszy niz bieznia toru.

Powierzchnia szachownicy musi by¢ pozioma, rowna i gtadka a gérna powierzchnia gniazd musi
mie¢ z nig ten sam poziom. Gniazdo krggla musi mie¢ wglebienie na kulke kregla, ktore umozliwia



kreglowi doktadne ustawienie i ograniczenie jego przemieszczanie najwyzej do 2 mm. Gniazdo ma
srednice 65 -70 mm.

Szachownica ma posta¢ kwadratu o przekatnych dlugosci 1000+-2 mm, z ktora jedna lezy w osi
symetrii toru (dlugo$¢ przekatnej mierzona jest migdzy srodkami gniazd). Odlegtos¢ skrajnych
kregli (nr 4 1 6) od $cian odbojowych wynosi 350+-5 mm. Czg$¢ toru miedzy koncowym
wierzchotkiem szachownicy ($rodkiem gniazda nr 9) a wybiegiem kul dtugosci 250 mm to
zakonczenie (rys. 3).

3.4.2 Wybieg
Wybieg kul ma celu odprowadzenie kul do podajnika. Jego dlugos¢ wynosi 600 mm a szerokos¢
réwna jest szerokos$ci toru. Powierzchnia wybiegu musi znajdowac si¢ co najmniej o 80 mm nizej
niz bieznia i musi si¢ obniza¢ zapewniajagc swobodne toczenie si¢ kul w kierunku podajnika.
Podtoga i §ciany boczne wybiegu muszg by¢ wytozone wyktadzing ochronng.

3.4.3 Mata koncowa
Mata koncowa ma na celu zredukowanie impetu biegnacej kuli i uderzonych nig kregli i zapobiega
ich powrotowi.
Powinna by¢ zawieszona lekko pochyto gorng krawedzig blizej szachownicy. Minimalna odlegto$¢
maty od konca szachownicy musi by¢ wigksza od kregla nr 5 a od $ciany tylnej okoto 20 cm.

3.4.4 Sciany odbojowe
Sciany odbojowe (wysokie bandy) ograniczaja z bokéw pole kregli. Musza by¢ wykonane z
twardego drewna lub tworzywa sztucznego o grubosci zapewniajacej im wysoka stabilnosé
wylozonego wyktadzing ochronng (np. ptyta z peinej gladkiej gumy) nie grubsza niz 5 mm do
wysokosci co najmniej 500 mm. Minimalna wysoko$¢ §cian wynosi 950 mm. Kregle nie powinny
odbijac si¢ od $cian zbyt mocno.

3.5 Urzadzenie powrotne (powrotnik)

Urzadzenie sktada si¢ z 3 czgsSci:

- wyrzutnika stuzacego do nadania kuli odpowiedniej predkosci biegu o wysokosci i1 konstrukcji
uzaleznionej od podnos$nika kul,

- toru powrotu wykonanego z drewna lub metalu, po ktorym kula musi poruszac¢ si¢ szybko i
mozliwie cicho, w sposdb gwarantujacy niewypadanie na bieznie,

- hamownika wykonanego przez podniesienie poziomu toru lub wykorzystujacego do hamowania
pedu kuli site odsrodkowa (zwrotnica). Wykonany on musi by¢ w ten sposob aby uniemozliwié
cofanie kul na tor powrotu.

Hamownik musi konczy¢ si¢ na linii, na ktorej konczy si¢ deska nasadzenia i by¢ tatwo dostgpny
dla zawodnikow.

Urzadzenie powrotu kul nie moze powodowac¢ niszczenia kul. Nalezy je montowac na przejsciu
migdzy torami lub obok skrajnych toréw.

3.6 Urzadzenie do ustawiania kregli

Do ustawiania kregli sa stosowane automaty z wyswietlaczem wynikéw zwanym totalizatorem lub
bez totalizatorow.

Zastosowane automaty mogg by¢ sznurowe lub bezsznurowe (rzadko stosowane w kreglarstwie
klasycznym).

W przypadku zainstalowania automatow, kregielnia musi posiada¢ przed szachownicg z kreglami
$ciane ostonowa z odpowiednimi otworami. Wysoko$¢ otworu winna wynosi¢ 600 mm liczac od
powierzchni toru, a odlegto$¢ Sciany do kregla nr 1 - 1200 mm. Odlegtos¢ stabilizatorow od
nawierzchni torow wynosi 750+-20 mm. Czas zadzialania automatu od momentu uderzenia kuli w



kregle (czas lezenia kregli) wynosi 4 sek. Dlugo$¢ sznuréw (fi 4 - 6 mm) winna by¢ taka, aby kazdy
kregiel (w tym kregiel nr 1 rowniez) dotknat glowka kazdego punktu maty koncowe;.

Opdr sznura (nacigg) musi by¢ w granicach 40 - 60 g (<0,59N). Automat musi by¢ zdolny do
ciggtego funkcjonowania bez zakldcen przy wspoétpracy z podajnikiem kul (podno$nikiem). Pulpit
sterowniczy musi umozliwi¢ co najmniej wybdr gry do pelnych lub do zbieranych. Urzadzenie
sygnalizacyjne musi wyswietla¢ przewrocone kregle.

3.7 Urzadzenia dodatkowe

3.7.1 Urzadzenie sygnalizujace przekroczenie
Urzadzenie to (fotokomorka) montowane jest na linii wyrzutu. Nie moze sygnalizowac przelotu
kuli. Musi sygnalizowa¢ przekroczenie linii przy wyrzucie kuli oraz bez wyrzucania kuli.
Dopuszczalna tolerancja przekroczenia wynosi od +0 do +3 mm. Jezeli fotokomodrka sprz¢zona jest
z wys$wietlaczem wynikow, totalizatorem lub automatyczng drukarka, musi tak dziata¢, aby wyniki
byly wykazane i zapisane zgodnie z regulaminem sportowym.

3.7.2 Totalizator

Totalizator musi wspolpracowaé z automatem kreglarskim i ewentualnie z innymi urzadzeniami jak
sygnalizator przekroczenia linii lub uderzenia kuli o bande, drukarka, zegar. Musi posiada¢ co
najmniej takie funkcje:

- wyswietlanie wyniku kazdego rzutu na danym torze,

- wyswietlanie wynik u tacznego na danym torze,

- wyswietlanie liczby rzutéw na danym torze,

- korygowanie wynikow.
Semi - totalizator umozliwia wy$wietlanie aktualnego wyniku zawodnika po wszystkich
wykonanych dotychczas rzutach od poczatku gry. Totalizator musi tak dziata¢, aby wszystkie
wyniki byty obliczone i wyswietlone zgodnie z regulaminem sportowym (przekroczenia,
ostrzezenia, rzuty na bandg itp.).

3.7.3 Drukarka automatyczna
Drukarka automatyczna notuje i opisuje wynik kazdego rzutu. Musi umozliwi¢ skontrolowanie i
skorygowanie.
Mozliwo$¢ skontrolowania jest wtedy, gdy po kazdym rzucie liczba przewrdconych kregli w
widoczny dla sedziego sposob zostanie wydrukowana. Drukarka musi tak dziata¢, aby wyniki
notowane byty zgodnie z regulaminem sportowym.

3.7.4 Zegar
Zegar musi by¢ dobrze widoczny dla zawodnikéw i sedzidw. W razie potrzeby musi mie¢
mozliwo$¢ wylaczenia i ponownego wiaczenia. Zegar moze wspdlpracowac z automatem
kreglarskim 1 mie¢ mozliwos$¢ jego zatrzymania po uptywie regulaminowego czasu gry.

4. SPRZET KREGLARSKI
4.1 Kule

Kule musza by¢ pelne i wykonane z jednorodnej masy z tworzywa sztucznego. Ich powierzchnia
musi by¢ gtadka (bez zadrapan i uszkodzen). Kule powinny by¢ czyszczone, konserwowane i
polerowane. Parametry kul sg nastgpujace:
- kule dla dzieci i mlodzikow:
$rednica 150™-0,5 mm,
waga 2350 - 2400 g.



- kule dla pozostatych kategorii:
$rednica 160™-0,5 mm,
waga 2818 - 2871 g.
Twardos$¢ kul na powierzchni w temperaturze +20st.C wynosi 70 - 80 Shore D.

4.2 Kregle

Kregle musza by¢ wykonane z jednorodnej masy z tworzywa sztucznego wedtug formy
geometrycznej okreslonej przez WNBA.
Podstawowe parametry kregli sa nastepujace:

- érednica - 100"-1/-2 mm na wysokosci 80 mm,

- wysokos¢ - kregiel normalny 400™-1,5 mm, kregiel nr 5 (kr6l) 430™-1,5 mm,

- waga - kregiel normalny 175030 g, kregiel nr 5 (kr6l) 178030 g.

- punkt cigzkoéci - 160"~ 3 mm nad szachownica,

- twardo$¢ powierzchni - 45 -55 Shore D przy temp. +20st.C
W dolnej czgsci kregiel ma wmontowang kulke centrujaca ze stali fi 19 mm wypychang przez
sprezyne lub gume z silg 1865 - 2000 g.. Oznacza to, ze kregiel przy obcigzeniu mniejszym od 2 kg
nie powinien sta¢ na ptaskiej powierzchni.

4.3 Numeracja kregli

Kregle na szachownicy ustawione sg wedtug numeréw 1 do 9 jak na rys. 3

5. STROJ SPORTOWY

Strdj sportowy zostal okreslony w Czesci I pkt. 6. W kreglarstwie klasycznym w stroju sportowym
obowigzuja krotkie spodnie (spodenki sportowe). W zespole obowigzuje strdj jednolity.

W uzasadnionych zdrowotnie przypadkach potaczenie jednobarwnych dtugich i krétkich spodni
moze by¢ uznane za jednolito$¢ stroju. Na stroju reprezentacyjnym dopuszczalna jest reklama o
wymiarze 200 cm2. Na stroju klubowym rozmiar reklamy jest dowolny.

6. ZASADY GRY
6.1. Sklad druzyn

6.1.1 W zawodach mistrzowskich dowolnego szczebla lub rozgrywkach pucharowych
druzyny moga wystgpowacé w skladach 4 lub 6 osobowych zgodnie z regulaminem tych zawodow.
W zalezno$ci od wieku zawodnikow sktad druzyny jest nastepujacy:

- 4 osoby w kategorii: - dziewczynek i chtopcow, - mtodziczek 1 mlodzikow,
- 4 lub 6 0s6b w kategorii: - juniorek i junioréw mtodszych, - juniorek i junioréw, - seniorek i
seniorOw, - seniorek A i seniorow A.

6.1.2 W druzynie 4 osobowej mozna wymieni¢ 1 zawodnika, a w 6 osobowej 2
zawodnikow. W druzynie klubowej moga wystepowac zawodnicy wypozyczeni, jednak ich liczba
podczas jednego meczu lub turnieju nie moze przekraczaé potowy sktadu. W druzynie 4 osobowe;j
dopuszczalny jest start 1 obcokrajowca, a w druzynie 6 osobowej 2 obcokrajowcow.

6.1.3 W spotkaniach towarzyskich sktad liczebny druzyny moze by¢ dowolnie ustalony
przez spotykajace si¢ strony.



6.2 Liczba rzutow
6.2.1 Gra zwykta
W jednym starcie wykonuje si¢ nastgpujace liczby rzutéw:
a) Start pojedynczy:
- dziewczynki, chtopcy 1 x 60,
- mtodziczki, mtodzicy 1 x 100,
- juniorki mt., juniorzy mt. 1 x 100,
- juniorki, seniorki 1 x 100,
- juniorzy, seniorzy 1 x 200,
- seniorki A, seniorzy A 1 x 100.
b) Druzyna:
- dziewczynki, chtopcy 4 x 60,
- mtodziczki, mtodzicy 4 x 100,
- juniorki mt, juniorzy mt. 4 x 100 lub 6 x 100,
- juniorki, seniorki 4 x 100 lub 6 x 100,
- juniorzy, seniorzy 4 x 200 lub 6 x 200,
- seniorki A, seniorzy A 4 x 100 lub 6 x 100.
W kategorii seniorek i senioréw dopuszczalny jest dwukrotny start w ciggu 1 dnia (2 x 100, 2 x
200).

6.2.2 Gra pucharowa
Jest to gra "jeden przeciw drugiemu" polegajaca na bezposredniej rywalizacji 2 zawodniczek lub
zawodnikow na sgsiednich torach. W jednej grze wykonuje si¢ 40 rzutow. Przy tym rodzaju gry
maksymalna liczba rzutéw w ciagu ldnia jest nastepujaca:
- juniorki mt., juniorzy mt. 120, a przy duzej przerwie 200,
— juniorki, seniorki 200 - juniorzy, seniorzy 240, seniorki A, seniorzy A 200.

6.3 Sposob gry

6.3.1 W kreglarstwie klasycznym istniejg 3 sposoby gry:

a) Gra do pelnych - polegajaca na wykonywaniu rzutéw do wszystkich 9 kregli (po kazdym rzucie
wszystkie przewrdcone kregle sag ponownie ustawione).

b) Gra do zbieranych - polegajaca na wykonaniu pierwszego rzutu do wszystkich 9 kregli a
nastepnych rzutéw do kregli pozostatych po zebraniu kregli przewrdconych. Pelny zestaw kregli
zostaje ustawiony po przewroceniu wszystkich kregli.

Przy grze kulg fi 150 mm po co najwyzej 5 rzutach ustawia si¢ ponownie wszystkie kregle (bez
wzgledu na to, ile pozostato nie przewrdconych).

¢) Gra kombinowana - polegajaca na wykonaniu w jednej serii pierwszej potowy rzutow do
petnych, a drugiej polowy do zbieranych (np.25P + 25Z).

6.3.2 Generalng zasada przyjeta w zawodach mistrzowskich i turniejach jest stosowanie
gry kombinowane;j.
Wyjatkowo w kategorii dzieci gra si¢ tylko do pelnych. W grach pucharowych stosuje si¢ odmienny
podzial rzutow do pelnych i do zbieranych: 15 do pelnych + 25 do zbieranych. W wyjatkowych i
uzasadnionych przypadkach Zarzad PZK moze odstapi¢ od powyzszych zasad.

6.4 Zasady wykonywania rzutow

6.4.1 Kule wolno wyrzuci¢ tylko jedng reka. Wyjatek stanowig inwalidzi nie
wykonujacy rozbiegu, ktorzy moga wyrzuca¢ kule oburgcz z miejsca.

6.4.2 Wyrzut kuli moze nastgpi¢ tylko z deski nasadzenia.



6.4.3 Podczas gry zawodnikowi nie wolno opuszcza¢ pola gry pod Zzadnym pozorem bez
zgody se¢dziego. Biala linia ograniczajaca pole gry moze by¢ nadepnigta lecz nie moze by¢
przekroczona w zadnym kierunku. Wyjatek stanowi przekroczenie w celu pobrania kuli ze zbyt
oddalonego hamownika. Jezeli na linii wyrzutu jest zainstalowana fotokomorka, wowczas jej
przekroczenie jest sygnalizowane automatycznie. Jej wskazania moga by¢ zakwestionowane gdy
istnieje mozliwos¢ udowodnienia wadliwosci dziatania.

6.4.4 Rzut trwa od momentu rozpoczgcia przez zawodnika rozbiegu do momentu
uderzenia kuli w kregle.

6.4.5 Gdy po przyjeciu postawy zasadniczej lub w trakcie wykonywania rozbiegu kula
wypadnie zawodnikowi z r¢ki 1 opusci catym obwodem pole gry, uwaza si¢, ze rzut zostat
wykonany, a jego efekt musi by¢ zanotowany. Jezeli zawodnik zdazy chwyci¢ kule przed
opuszczeniem przez nig pola gry, uwaza si¢ ze rzut nie zostal wykonany.

6.4.6 Slizganie si¢ i szuranie nogami podczas rzutu jest niedozwolone.

6.4.7 Niedozwolone jest rowniez:
- dotykanie rgkoma i kolanami podtogi,
- opieranie si¢ o $cian¢ lub tor powrotu kul.
- wyjatek stanowi upadek.

6.4.8 Zawodnikowi nie wolno czeka¢ na upatrzong kulg.

6.4.9 Zawodnikowi nie wolno wykonywac na powierzchni pola gry zadnych znakow.
Dopuszczalne jest zaznaczenie pozycji z lewej lub prawej strony deski nasadzenia za pomoca
malych znakow (np. plastra). Znaki te muszg by¢ natychmiast po grze usunigte bez pozostawienia
sladow.

6.4.10 Uzywanie $srodkéw pomocniczych do rak (poza woda), obuwia lub nawierzchni
pola gry, takich jak: talk, puder, spray itp jest niedozwolone.

6.4.11 Przy ustawianiu r¢cznym nie wolno zawodnikowi wykonywac¢ rzutéw w sposédb
zagrazajacy bezpieczenstwu ustawiaczy.

6.4.12 Przy ustawianiu automatycznym rzut mozna wykona¢ dopiero wtedy, gdy automat
ustawi wszystkie kregle prawidlowo i zasygnalizuje gotowo$¢ toru do gry, w przeciwnym razie rzut
jest niewazny i musi by¢ powtdrzony.

Przy rozmys$lnym lub $wiadomym wykonaniu takiego rzutu zawodnik otrzymuje ostrzezenie.

6.4.13 Zabronione s3:
- glosne dyskusje z s¢dzia,
- przeszkadzanie w grze innym,
- nieuznawanie decyzji sedziego,
- glo$ne rozmawianie z trenerem lub widzami,
- inne niesportowe zachowanie si¢.

6.4.14 Wyjscie z pola gry dopuszczalne jest jedynie za zgoda sedziego zawodow.

6.5 Powtorzenie rzutu



6.5.1 Rzut mozna powtorzy¢ tylko w nastepujacych przypadkach:

a) gdy na bieznig¢ toru lub pole gry wypadnie kula z toru powrotu kul podczas wykonywania przez
zawodnika rozbiegu,

b) gdy na biezni¢ toru wypadnie powracajaca kula i uderzy w kule wyrzucong przez zawodnika,

¢) gdy przewrdci si¢ kregiel zanim prawidtowo wyrzucona kula uderzy w kregiel,

d) gdy na tor lub przejscie wejdzie ustawiacz lub inna osoba podczas wykonywania przez
zawodnika rozbiegu,

e) gdy zgasnie $wiatto podczas wykonywania rzutu,

f) gdy w trakcie rzutu ulegnie awarii automat,

g) gdy automat nie byl gotowy do wznowienia gry,

h) gdy z innej niezaleznej od zawodnika i sedziego przyczyny rzut nie mogt by¢ prawidtowo
wykonany lub prawidtowo oceniony.

6.5.2 Rzut przelotowy (tj. taki rzut do pelnej 9 przy ktorym kula przetoczy si¢ pomigdzy
kreglami 112 lub 1 1 3 nie przewracajac zadnego z nich) przy grze kulg fi 150 mm musi by¢
powtorzony. Przy kuli fi 160 mm nie moze by¢ powtorzony i jest liczony jako wazny.

6.5.3 Nie powtarza si¢ rzutu, gdy kula powracajaca wypadnie na tor po wykonaniu przez
zawodnika rzutu i nie zmieni kierunku biegu kuli wyrzucone;.

6.6. Czas gry

6.6.1 Czas wykonywania rzutow
Obowiazuje nast¢pujacy limit czasu wykonywania rzutéw na torze:
- dla serii 50 rzutow 20 min.
- dla serii 40 rzutow 17 min.
- dla serii 30 rzutow 15 min.
Kazdy rzut po limicie czasowym ma warto$¢ zerowa. Do czasu gry nie zalicza si¢ czasu trwania
przerw technicznych.

6.6.2 Czas treningowy
Podczas zawodow mistrzowskich przed kazdym startem przystuguje zawodniczkom i zawodnikom
5 min. na wykonanie rzutéw probnych na poczatkowym torze. Po tym czasie nastepuje prezentacja.
Jezeli podczas rzutow probnych zdarzy si¢ kontuzja grajacemu, moze by¢ zastgpiony przez innego
zawodnika przy czym nie jest to uznawane za zmian¢ zawodnika. Oficjalne wejscie do gry zaczyna
si¢ dopiero od momentu prezentacji. Gra rozpoczyna si¢ na polecenie sedziego (np. przez wiaczenie
zegara). Czas treningowy przystuguje tylko raz w danym starcie. Zawodnik zmieniajacy
(rezerwowy) nie ma czasu treningowego.

6.7 Przerwa w grze

6.7.1 Gra odbywac si¢ musi bez dtugotrwalych przerw. Dopuszcza si¢ jedynie przerwy
niezbg¢dne na zmiang torow lub przerwy techniczne.

6.7.2 Przerwa techniczna jest to przerwa w grze spowodowana przyczynami niezaleznymi
od zawodnika np. awaria automatu, wyltaczenie pradu, kontuzja itp..

6.7.3 Jezeli ze wzgledow technicznych zawodnik musi przerwaé gre na czas dluzszy niz
15 min., woéwczas przed wznowieniem gry ma prawo wykonac 5 rzutéw kulg bez kregli. Jezeli jest
to mozliwe zawodnicy na pozostatych torach kontynuuja gre, a nast¢pnie czekajg na zakonczenie
gry przez zawodnika pauzujacego. Przystugujace im po przerwie 5 rzutow wykonuja réwnoczesnie



z ostatnimi 5 rzutami zawodnika, ktory miat przerwe techniczng w grze.

6.7.4 W przypadku kontuzji zawodnika przerwa w grze moze trwa¢ najwyzej 10 min..
Przed uptywem tego czasu gre musi podja¢ zawodnik kontuzjowany lub rezerwowy.

6.7.5 Przerwanie meczu ze wzgledow technicznych (np. brak pradu, awaria) powoduje
jego dokonczenie w innym terminie od momentu przerwania.

6.8 Wymiana zawodnika

6.8.1 Dopuszczalna jest wymiana 1 zawodnika w druzynie 4-osobowej lub 2 zawodnikow
w druzynie 6-osobowe;j.
Dalsze wymiany bez wzglgdu na okoliczno$ci sg niemozliwe. Zawodnik wymieniany nie moze
wroci¢ do gry.

6.8.2 Zawodnik rezerwowy musi podja¢ gre natychmiast po zgloszeniu wymiany sedziemu,
a wynik koncowy zalicza si¢ druzynie. W sprawozdaniu nalezy wyniki uzyskane przez tych
zawodnikow wykaza¢ oddzielnie.

6.8.3 Wymiana zawodnika kontuzjowanego moze trwa¢ maksymalnie 10 min.. Zegar
zostaj¢ na ten czas zatrzymany.
Przy dalszych kontuzjach zegara si¢ nie zatrzymuje (czas przerwy nie jest odliczany od czasu gry).

7. PUNKTACJA I KLASYFIKACJA
7.1 Ocena rzutu

7.1.1 Ocena rzutu wyrazona jest w liczbie prawidtowo przewrdconych kregli.

7.1.2 Przy ustawianiu automatycznym rzuty ocenia si¢ na podstawie wskazan szachownicy
swietlnej. W przypadku btgdnego dziatania automatu, sgdzia koryguje jego prace i wskazania.

7.1.3 Do punktacji zalicza si¢ rowniez kregle, ktore po uderzeniu kuli wyskoczyty
wyraznie z gniazda i nie przewrocily si¢. W takim przypadku nalezy wstrzyma¢ dziatanie automatu.
Dopiero po stwierdzeniu przez s¢dziego stanu faktycznego krggla moga zosta¢ ponownie ustawione
(przy ustawianiu recznym sytuacj¢ te sygnalizuje ustawiacz przez podniesienie reki).

7.1.4 Do punktacji nie zalicza si¢ kregli, ktore przewrocily si¢ po 4 sek. od momentu
uderzenia kuli w kregle (po zadzialaniu automatu).

7.1.5 Do punktacji nie zalicza si¢ kregli, ktore zostaty przewrdcone przez kule powracajaca
z wybiegu kul.

7.1.6 Do punktacji nie zalicza si¢ kregli, ktore przewrocity si¢ ze wzglgdu na wady
techniczne kregielni powstate w czasie zawodow.

7.1.7 Przy automacie bezsznurowym kregle przewrdcone przez cz¢sci sktadowe automatu
nie sg zaliczane.

7.2 Ostrzezenia



7.2.1 Za gr¢ niezgodna z przepisami Kreglarskiego Regulaminu Sportowego zawodnik
musi otrzymac ostrzezenie.
Ostrzezenie sg osobiste i nie moga by¢ przenoszone na inne osoby (np. na zawodnika rezerwowego)
1 na inne starty.

7.2.2 Ostrzezenie musi by¢ udzielone zawodnikowi przez sedziego natychmiast po
zaistnialym wykroczeniu z wyjasnieniem jakiego wykroczenia dotyczy.

7.2.3 Pierwsze ostrzezenie sygnalizowane jest przez sedziego podniesieniem ponad gtowe
z6ltej kartki 1 jest wazne dla wszystkich nastepnych wykroczen i pozostatych toréw. Ostrzezenie to
nie wplywa na zanotowanie rezultatu rzutu.

7.2.4 Kazde nastgpne ostrzezenie jest sygnalizowane w ten sam sposob za pomocg z6tto -
czerwonej kartki i powoduje zaliczenie oddanego wczesniej lub nastgpnego rzutu, bez wzgledu na
efekt, jako rzutu zerowego. Przy razaco niesportowym zachowaniu lub przy powtarzajacych si¢
wykroczeniach przeciw regulom sportowym sedzia moze zawodnika wykluczy¢ z gry.

Wykluczenie sygnalizowane jest pokazaniem czerwonej kartki, a rzut z tym zwigzany jest rzutem
zerowym. Wykluczonego zawodnika moze zastapi¢ rezerwowy, jezeli nie zostat wykorzystany limit
zmian.

7.2.5 Kartki do udzielania ostrzezen winny mie¢ wymiar 87 x 125 mm.
7.3 Rzuty zerowe

7.3.1 Rzut wykonany niezgodnie z przepisami przez zawodnika posiadajgcego ostrzezenie
jest rzutem zerowym (majacym warto$¢ zerowa).

7.3.2 Jezeli zawodnik majacy ostrzezenie przekroczy przepisy po zakonczeniu rzutu,
wtedy nastepny rzut uwaza si¢ za zerowy. Jezeli nie ma juz nastgpnego rzutu, wtedy poprzedni rzut
uwaza si¢ za Zerowy.

7.3.3 Kregli przewroconych w wyniku rzutu zerowego nie zalicza si¢ do punktacji, a ich
liczbe po zanotowaniu przekresla si¢ literg X. Wynik powinien by¢ natychmiast skorygowany na
totalizatorze.

7.3.4 W grze do zbieranych kregli przewréconych w wyniku rzutu zerowego ponownie nie
ustawia si¢, a ich liczbe po zanotowaniu przekresla si¢ literg X.

7.3.5 Za nastgpujace wykroczenia, po uprzednio otrzymanym ostrzezeniu rzuty musza by¢

ocenione jako zerowe:

a) przekroczenie linii ograniczajacej pole gry (wylaczajac przekroczenie w celu pobrania kuli ze
zbyt oddalonego hamownika),

b) nasadzenie kuli poza deska nasadzenia,

¢) dotknigcie rgkoma lub kolanami podtogi (z wyjatkiem upadku),

d) oparcie si¢ o $cian¢ lub urzadzenie powrotu kuli po wyrzuceniu kuli,

e) czekanie na powrdt upatrzonej kuli,

f) slizganie si¢ i szuranie nogami,

g) wykonywanie na polu gry niedozwolonych znakow,

h) uzywanie do rak, butéw lub na rozbiegu srodkéw pomocniczych jak: kleje, talk itp.,

1) przy $wiadomym rzucie, gdy automat nie byl gotowy do wznowienia gry,

j) niesportowe zachowanie.



Niesportowym zachowaniem jest:
- nieuznanie decyzji sedziego lub dyskusja z nim,
- niepodjecie lub niewznowienie gry na wezwanie sedziego,
- przeszkadzanie w grze innym,
- glo$ne rozmawianie z trenerem,
- dyskusja z publicznoscia,
- zniewazanie s¢dziow, dziataczy lub publicznosci,
- inne podobne zachowania.

7.4 Rzuty nieprawidlowe

7.4.1 Rzut, w wyniku ktorego kula:
- nie trafi w pojedynczy kregiel lub grupe kregli,
- odbije si¢ od bandy,
- opusci bieznig toru,
- zatrzyma si¢ na biezni toru,
jest rzutem nieprawidtowym.

7.4.2 Za rzut nieprawidtowy zalicza si¢ 0 pkt.

7.4.3 Kregle przewrocone w wyniku rzutu nieprawidtowego muszg by¢ ponownie
ustawione.

7.5 Klasyfikacja koncowa

7.5.1 W koncowe;j klasyfikacji o zajetym miejscu decyduje zawsze wigksza liczba kregli
zdobytych przez pojedynczych zawodnikéw oraz przez pary lub druzyny.

7.5.2 Gdy suma kregli jest rowna o zajetym miejscu decyduje w kolejnosci:
a) wieksza liczba kregli w grze do zbieranych,
b) mniejsza liczba rzutow nieprawidtowych.
Gdy 1 te ostatnie warto$ci sg rOwne, przyznaje si¢ miejsca rownorzg¢dne.

7.5.3 Druzyny z rdwna liczba zbitych kregli klasyfikuje si¢ w ten sam sposob
uwzgledniajac najpierw liczbg w grze do zbieranych, a nastg¢pnie liczbe rzutéw nieprawidlowych
wszystkich cztonkoéw druzyny. Gdy 1 te warto$ci sg rowne przyznaje si¢ remis w meczu lub miejsca
réwnorzedne w turnieju.

7.6 Dyskwalifikacje

7.6.1 Dyskwalifikacja zawodnika winna nastapi¢ za ponizsze wykroczenia:

a) notoryczne zwracanie uwag s¢dziemu lub krytykowanie jego orzeczen,

b) niepodporzadkowanie si¢ decyzjom sedziego,

¢) obraza lub uderzenie s¢dziego, dziatacza lub zawodnika,

d) przeszkadzanie w grze innym,

e) gra niebezpieczna dla ustawiaczy,

f) palenie tytoniu w stroju sportowym,

g) przystapienie do gry w stanie nietrzezwym,

h) innego rodzaju razaco niesportowe zachowanie.
Poza przypadkami w pkt. c, f, g w pozostatych s¢dzia zobowigzany jest przed dyskwalifikacja
udzieli¢ 2 ostrzezen.



7.6.2 Dyskwalifikacja trenera prowadzacego zawodnika na torze nastepuje po
jednorazowym ostrzezeniu w przypadku powtérnego wykroczenia jak:
a) zbyt gtosne rozmawianie z zawodnikiem,
b) przeszkadzanie w grze innym,
¢) krytykowanie orzeczen sedziego,
d) innego rodzaju niesportowe zachowanie sig.

7.6.3 Karze dyskwalifikacji podlega rowniez zawodnik spozywajacy alkohol w czasie od
momentu rozpocze¢cia zawodow do ich zakonczenia.

7.6.4 Dyskwalifikacja dotyczy odsunigcia od danych zawoddow, ale rownoczesnie sprawa
musi by¢ przekazana do dalszego postepowania w odpowiedniej komisji OZK lub PZK.

8. PRZEBIEG ZAWODOW
8.1 System startow

8.1.1 W zawodach sportowych stosowa¢ mozna 2 systemy startow:
a) system tancuchowy,
b) system blokowy.

8.1.2 System tancuchowy polega na tym, ze kazdy zawodnik rozpoczyna swoj start od toru
nr 1, a konczy na torze nr 2 (przy 100 rzutach) lub nr 4 (przy 200 rzutach). Przed pierwszym i po
ostatnim zawodniku musi startowa¢ jeden (lub kilku) zawodnik "zerowy" - tzn. zawodnik startujacy
poza konkurencja. Zawodnik ten gra tak dlugo, jak dtugo gra zawodnik w konkurencji.

8.1.3 System blokowy polega na tym, ze zawodnicy rozpoczynaja start na wszystkich
torach (2, 4, 6) jednoczesnie zawodnicy skonczywszy oddawanie rzutow przewidzianych dla
danego toru przechodza na nastgpny tor zgodnie z pkt. 8.2.7. W meczach zawodnicy klubu
gospodarza w pierwszej kolejce rozpoczynaja start od torow o numeracji nieparzystej, w dalszych
na przemian.

8.2 Sposoby rozgrywania zawodow.

8.2.1 Generalng zasadg jest, ze 60 i 100 rzutow kazdy zawodnik musi gra¢ na 2 torach, a
200 rzutéw na 4 torach.

8.2.2 Wszystkie sposoby rozgrywania zawodow muszg zapewnia¢ rOwng szans¢ w
zawodach dla wszystkich ich uczestnikow.

8.2.3 Przejsciowo dopuszcza si¢ start na 200 rzutéw na 2 torach, jednak wyniki osiggane
nie beda uznawane za rekordowe. Na 2 torach 200 rzutéw gra si¢ nastgpujaco:
a) w systemie blokowym:

- zawodnik nr 1 rozpoczyna start od toru nr 1, zawodnik nr 2 rozpoczyna start od toru nr 2. Po
wykonaniu 100 rzutow (25P+25Z)x2, zawodnicy przechodza: zawodnik nr 1 przechodzi powtornie
na tor nr 1, a zawodnik nr 2 na tor nr 2.

Po oddaniu 3 pigcédziesiatki rzutéw (razem 150) nastepuje ostatnia zmiana toréw. Zawodnik nr 1
ostatnie 50 rzutow wykonuje na torze nr 2, a zawodnik nr 2 na torze nr 1. W konkurencji
druzynowej nastepny zawodnik z danej druzyny rozpoczyna start na tym samym torze, na ktorym
poprzedzajacy go kolega swoj start zakonczyl.
b) w systemie tancuchowym:
- zawodnik nr 1 rozpoczyna start od toru nr 1, na torze 2 startuje w tym czasie zawodnik



"zerowy". Po kazdych 50 rzutach nastgpuje zmiana jak w systemie blokowym. Po 3 zmianie (po
150 rzutach) zawodnik "zerowy" schodzi z toru, a na tor nr 1 wchodzi zawodnik nr 2. Po
nastepnych 50 rzutach zawodnik nr 1 konczy start, zawodnik nr 2 przechodzi na tor nr 2, a na tor nr
1 wchodzi zawodnik nr 3. Zawodnicy 2 i1 3 zmieniajg si¢ mi¢dzy sobg torami tak dtugo, az
zawodnik nr 2 ukonczy start w konkurencji, a na tor nr 1 wejdzie zawodnik nr 4 itd.. Z chwila gdy
ostatni zawodnik w konkurencji przejdzie pierwszy raz na tor nr 2 na tor nr 1 wchodzi zawodnik
"zerowy".

8.2.4 Zawody mozna rozgrywac¢, w obydwu systemach, jako indywidualne, pary i mixty
lub druzynowe.

8.2.5 Zawody indywidualne rozgrywa¢ mozna z 1 lub 2-krotnym startem. Przy starcie 2-
krotnym o zaj¢tym miejscu decyduje suma punktow. Finat z udzialem minimum 4 zawodnikow
rozgrywa si¢ w systemie blokowym. Finaty rozgrywa si¢ zawsze poczawszy od najstabszych do
najlepszych po eliminacjach. Przed rozpoczeciem zawodow nalezy ustali¢ zasady przydziatu torow
w finale.

8.2.6 Zawody druzynowe rozgrywa si¢ jako mecze lub turnieje. W meczach stosuje si¢
system startu blokowy, w turniejach tancuchowy lub blokowy. Zaleca si¢ start jednorazowy. Start w
zawodach druzynowych moze by¢ jednoczesnie eliminacjg do finatu turnieju indywidualnego lub
par.

8.2.7 Turnieje par rozgrywa si¢ systemem blokowym. Zawodnicy par rozpoczynajg start
zawsze jednoczesnie. Przy starcie na 200 rzutow na 4 torach, zawodnik nr 1 pary gra¢ bedzie
kolejno tory: 1-2-4-3, zawodnik nr 2 pary: 2-1-3-4. Zawodnicy drugiej pary graja na torach: 3-4-2-1
oraz 4-3-1-2. Przy starcie na 200 rzutdw na 6 torach zawodnicy drugiej pary graja kolejno na
torach: 3-4-6-5 oraz 4-3-5-6, a zawodnicy trzeciej pary na torach: 5-6-2-1 oraz 6-5-1-2.

8.2.8 Jezeli zawody przewiduja punktacje par lub druzyn i indywidualna, najpierw
rozgrywa si¢ konkurencj¢ par lub druzyn jako eliminacj¢ do finatu indywidualnego.

8.3 Uczestnicy zawodow.

8.3.1 W zawodach sportowych zakwalifikowanych do kalendarza imprez centralnych PZK
uczestniczy¢ mogg tylko zawodnicy zarejestrowani w PZK. Zawodnicy nie zarejestrowani moga
uczestniczy¢ w zawodach sportowych okregowych (jezeli regulamin zawodow to dopuszcza) i
rekreacyjnych.

8.3.2 Zawodnicy uczestniczacy w zawodach sportowych wszystkich szczebli musza
bezwzglednie posiada¢ aktualng Kartge Zdrowia i Ksigzeczke Zawodnika (dla zawodow tego
wymagajacych, pkt. 8.3.1), musza podporzadkowac si¢ zaleceniom Komisji Sedziowskiej,
organizatora i kierownika ekipy. Kazdy uczestnik musi interesowac si¢ przebiegiem zawodow,
stuzy¢ pomoca i radg mlodszym kolegom oraz zachowa¢ godno$¢ kreglarza — sportowca.

8.3.3 Zawodnik ma obowigzek na 20 min. przed startem, zgtosi¢ si¢ do Komisji
Sedziowskiej w stroju sportowym.

8.3.4 Zawodnik przed startem ma obowigzek:
a) ustawi¢ si¢ na linii wyrzutu twarza do publiczno$ci do prezentacji,
b) wymieni¢ powitanie z zawodnikami z sgsiednich toréw (np. "Dobry Rzut"),
¢) rozpoczaé gre po zezwoleniu sedziego.



8.3.5 Zawodnik podczas startu musi:
a) nie opuszczaé pola gry bez zgody sedziego,
b) przestrzegac przepisy KRS,
¢) przechodzi¢ z toru na tor po uzyskaniu zgody sedziego.

8.3.6 Zawodnik po starcie ma obowiazek:
a) ustawi¢ si¢ na linii wyrzutu w czasie ogtaszania wyniku,
b) podzigkowa¢ konkurentom za sportowg walke,
¢) podzigkowac trenerowi za prowadzenie na torze,
d) podpisa¢ protokot (i ewentualnie zda¢ numer startowy).

8.3.7 Trener druzyny podczas zawoddéw ma prawo i obowigzek:

a) obejrze¢ rozbieg i sprzet przed startem zawodnika za zgoda s¢dziego,

b) prowadzi¢ zawodnika podczas startu (w stroju sportowym),

¢) wej$¢ na rozbieg celem wytarcia go lub usunigcia innej awarii technicznej za zgoda s¢dziego,

d) wymieni¢ zawodnika, po uprzednim zgloszeniu tego s¢dziemu,

e) mie¢ wglad w protokdt notowania wynikow,

f) przestrzega¢ przepisy KRS,

g) opiekowac si¢ zawodnikami w czasie i po zawodach,

h) zgtasza¢ Sedziemu Gldwnemu przez kierownika ekipy wszelkie nieprawidlowosci w
sedziowaniu w trakcie startu zawodnika,

1) w czasie nieobecnosci kapitana lub kierownika ekipy przejac jego obowiazki (pkt.8.3.8).

8.3.8 Kapitan druzyny wzglednie kierownik druzyny maja prawo i obowigzek:

a) wystgpowacé w imieniu druzyny,

b) pehic¢ funkcje trenera gdy brak takiego w ekipie,

c) przestrzega¢ przepisy KRS,

d) dbac o catos$¢ spraw zwigzanych z pobytem ekipy na zawodach,

e) czuwac nad wlasciwym zachowaniem si¢ i prowadzeniem sportowego trybu zycia przez
cztonkow ekipy,

f) przedstawi¢ Komisji Sedziowskiej wymagane dokumenty, np. Karty Zdrowia, Ksigzeczki
Zawodnika, sktady ekipy, dowod wplaty wpisowego itp.

8.4 Informacja.

8.4.1 Obowigzkiem organizatora jest prowadzenie wlasciwej informacji przed, w trakcie i
po zawodach.

8.4.2 Organizator lub prowadzacy rozgrywki, po ich zakonczeniu lub po zakonczeniu
kazdej rundy rozgrywek, zobowigzany jest poda¢ do wiadomosci klubom i publikatorom rezultaty

tych rozgrywek 1 aktualng tabele.

8.4.3 Kapitanowie sportowi PZK odpowiedzialni sg za prowadzenie tabel rozgrywek (wz.
15/PZK) i wywieszenie ich na tablicy ogtoszen PZK 1 publikowanie ich w Biuletynie PZK.

8.4.4 Wiceprezesi sportowi klubow zobowigzani sg prowadzi¢ tabele z wynikami
poszczegolnych druzyn klubu (wz. 16/PZK) i wywiesza¢ je na widocznym miejscu w kregielni.

8.4.5 Zarzad Zwiazku i Zarzady OZK zobowigzane sa do wydawania okresowych
komunikatéw z wynikami sportowymi i wiadomos$ciami organizacyjnymi.

8.4.6 W trakcie zawodow nalezy informowac o wyniku uzyskanym przez zawodnika na



kazdym torze i tacznie.
Jesli kregielnia wyposazona jest w totalizatory wtedy na ostatnim torze wyswietla si¢ po grze do
petnych aktualny taczny wynik. Mozna réwniez wyswietla¢ wyniki narastajaco.
8.5 Doping.
Doping farmakologiczny jako szkodliwy dla zdrowia jest w kr¢glarstwie zabroniony. Stwierdzenie
stosowania takiego dopingu powoduje dyskwalifikacje zawodnika i sankcje wobec niego (cz. I pkt.
7).
8.6 Wnoszenie protestu.
8.6.1. Protest ma prawo wnie$¢ kierownik druzyny lub kapitan.
8.6.2 Protest musi by¢ umotywowany na pi$mie i wreczony Sedziemu Glownemu:
a) w sprawach gry, zaraz po zakonczeniu przez zawodnika gry na danym torze,
b) w innych sprawach, najpdzniej w ciggu 0,5 godz. po zakonczeniu zawodow w danym dniu.
8.6.3 Wraz z protestem musi by¢ wniesiona kaucja pieni¢zna w wysokosci okreslonej w
KIS na dany sezon. Kaucja przepada w przypadku odrzucenia protestu lub rozstrzygnigcia go na
niekorzy$¢ wnoszacego.
9 DRUZYNA W ROZGRYWKACH LIGOWYCH
9.1. Zasady udziahu i sklad.
9.1.1 Sktad druzyny okresla pkt. 6.1 oraz uchwaty Zarzadu PZK.
9.1.2 Druzyny startuja przez caty sezon w podstawowym sktadzie 4 lub 6 zawodnikow.

9.1.3 Dopuszcza si¢ dowolng liczbg startow w danej rundzie zawodnika rezerwowego.

9.1.4 Zawodnik sktadu podstawowego grupy wyzszej (A) nie moze startowa¢ w grupach
nizszych (B).

9.1.5 Nie dopuszcza si¢ udziatu w rozgrywkach o DMP 2 druzyn tego samego klubu w
jednej grupie.

9.1.6 Nie wolno przektada¢ terminow meczow bez zgody Komisji Gier i Dyscypliny.

9.1.7 Mecze ligowe muszg odby¢ si¢ na kregielniach gospodarzy zgodnie z KIS na dany
sezon. W innych przypadkach musi by¢ zgoda Komisji Gier i Dyscypliny.

9.1.8 W rozgrywkach ligowych gospodarz ponosi koszty napojow dla zawodnikow i
sedziego.

9.2 Rozpoczecie i przebieg zawodow.
9.2.1 System rozgrywek ligowych zatwierdza Zarzad PZK i1 umieszcza w KIS na dany

sezon. Z zasady stosuje si¢ system "kazdy z kazdym" w uktadzie mecz - rewanz. Rozgrywki moga
odbywac¢ si¢ w innym systemie ustalonym przez PZK.



9.2.2 Przed spotkaniem nalezy sedziemu poda¢ sktad druzyny i dokumenty zawodnikow.
Druzyny na poczatku spotkania pozdrawiaja si¢ okrzykiem "Dobry Rzut", a na zakonczenie zespot
pokonany wznosi taki okrzyk na cze§¢ zwycigscy.

9.2.3 Druzyna na czas rozpoczecia meczu obowigzkowo musi posiadaé pelny sktad. W
wyjatkowych i uzasadnionych przypadkach sedzia moze rozpoczaé¢ mecz przy braku 1 zawodnika.

9.2.4 W przypadku spdznienia si¢ na mecz druzyny gosci bez udokumentowania
przyczyny, druzyna oczekujaca moze zada¢ walkoweru po uptywie 1 godz. od wyznaczonej
godziny rozpoczecia meczu.

9.2.5 Walkower przyznaje Komisja Gier i Dyscypliny PZK na podstawie protokotu.

9.2.6 Przyznanie walkoweru druzynie gos$ci, upowaznia ja do zadania zwrotu poniesionych
kosztow. Walkower obtozony jest karg finansowa na rzecz PZK.

9.2.7 Mecz uwaza si¢ za rozegrany jezeli druzyna wystapi w pelnym sktadzie. Brak
jednego zawodnika powoduje przyznanie druzynie przeciwnej walkoweru. Zawodnicy, ktorzy
stawili si¢ na mecz moga odda¢ swe rzuty do klasyfikacji indywidualnej w obecnosci sedziego.

9.2.8 Niemozliwo$¢ rozegrania meczu z przyczyn technicznych (brak pradu, powazna
awaria automatéw) powoduje powtorzenie meczu w innym terminie, a w przypadku przerwania,
dokonczenie od momentu przerwania. Jezeli powyzsze nastapilo z przyczyn niezaleznych od
organizatora, o czym decyduje sedzia meczu, druzynie gosci nie przyshuguje zwrot poniesionych
kosztow.

9.2.9. W trakcie zawodow dopuszcza si¢ wymiang 1 zawodnika przy sktadzie 4 osobowym
12 zawodnikow przy sktadzie 6 osobowym. Wymiana musi nastgpi¢ natychmiast. Przy kontuz;ji
zawodnika druzyna ma 10 min. czasu na zmian¢ zawodnika.

9.2.10 Druzyng¢ obowiazuje jednolity stroj.

9.2.11 Mecz na 100 rzutéw na kregielniach z liczba torow powyzej 2, mozna rozgrywac na
wszystkich torach, ale zawodnikéw obowigzuje zasada startu na 100 rzutéw na 2 torach (50+50).

9.2.12 Zawodnicy w meczu rozgrywanym jak w pkt. 9.2.13, ktorzy w pierwszym dniu
rozpoczynali start na torach nieparzystych, w drugim dniu rozpoczynaja od toréw parzystych.

9.2.13 W systemie 2 startéw w pierwszym dniu meczu gospodarz rozpoczyna zawsze start
pierwszej pary od torow nieparzystych (1, 3), w drugim dniu od toréw parzystych (2, 4).

9.3 Punktacja meczu i klasyfikacja.

9.3.1 Za rozegrany mecz druzyny otrzymuja punkty meczowe zgodnie z regulaminem
zawartym w KIS na dany sezon.

9.3.2 Notuje si¢ takze tzw. "male punkty", tj. rdznice kregli na plus lub minus migedzy
zwycigzcg a pokonanym. O kolejnosci miejsc decyduja punkty meczowe, a w przypadku ich
réwnosci, mate punkty czyli liczba uzyskanych "plusow" i "minusow". Gdy i ta liczba bg¢dzie rowna
o kolejnosci miejsc decyduje suma matych punktow uzyskanych w bezposrednich spotkaniach
druzyn majacych rowng liczbe punktow w tabeli.



9.3.3 Druzyna otrzymujaca walkower otrzymuje punkty meczowe zgodnie z pkt. 9.3.1 oraz
male punkty przy starcie na:

a) 4x 60 rzutow 80:0
b) 4 x 100 rzutéow 100 : 0
¢) 6 x 100 rzutow 150 : 0
d) 4 x 200 rzutéw 200 : 0
e) 6 x 200 rzutow 300 : 0.

9.3.4 Na zakonczenie rozgrywek medale i dyplomy otrzymuje 5 (7) zawodnikow, ktorzy
dla druzyny uzyskuja najwigkszg liczbe punktoéw, a trener druzyny dyplom.

10. SEDZIOWANIE
10.1 Funkcje sedziowskie.

10.1.1 Sedzia kreglarski ma prawo nosi¢ strdj 1 odznake s¢dziowska i petni¢ wszystkie
funkcje w komisji sedziowskiej zgodnie z uprawnieniami dla posiadanej przez niego klasy.

10.1.2 Sedzia klasy III ma prawo pehni¢ nastepujace funkcje:
a) sedziego sekretarza na meczach i turniejach krajowych,
b) sedziego informatora na zawodach krajowych,
¢) sedziego w sekretariacie zawodow,
d) sedziego glownego na meczach ligowych.

10.1.3 Se¢dzia klasy II ma prawo petnié¢ funkcje:
a) przewidziane dla sedziego klasy III,
b) sedziego sekretarza i informatora na zawodach migdzynarodowych,
¢) sedziego gldéwnego na meczach i turniejach o druzynowe mistrzostwa Polski,
d) sedziego glownego mistrzostw lokalnych,
e) kierownika sekretariatu wszystkich zawodow.

10.1.4 Sedzia klasy I ma prawo pehi¢ wszystkie funkcje:
a) przewidziane dla sedziego klasy I,
b) z-cy sedziego gldwnego zawodow ogolnopolskich i migdzynarodowych,
¢) sedziego gltdéwnego ogdlnopolskich zawodoéw mtodziezowych i rekreacyjnych.

10.1.5 Se¢dzia klasy panstwowej uprawniony jest do petnienia wszelkich funkcji
sedziowskich na zawodach organizowanych w kraju.

10.1.6 Sedzia klasy migdzynarodowej uprawniony jest do petnienia wszystkich funkcji
sedziowskich na zawodach w kraju i za granica.

10.2 Komisja s¢dziowska zawodow.

10.2.1 W sktad Komisji Sedziowskiej zawodoéw wchodza:
a) Sedzia Gtéwny - powolany na imprezy ogdlnopolskie przez Glowne Kolegium S¢dziow, a na
imprezy okrggowe przez Okregowe Kolegium S¢dziow,
b) z-cy Sedziego Gtéwnego - powotani j/w,
c) kierownik sekretariatu - powotany j/w,
d) sedzia informator - typowany na imprezy centralne przez OZK i powotany j/w,



e) sedziowie sekretarze - typowani na imprezy centralne przez OZK i powotani j/w.
Sedzidow sekretarzy powotuje sie¢ w liczbie uzaleznionej od czasu trwania zawodow i liczby torow.
Zawsze liczba sekretarzy musi by¢ o 1 wigksza od liczby torow. W uzasadnionych przypadkach
funkcje sekretarzy moga petni¢ zawodnicy pod nadzorem s¢dziego.

10.2.2 W przypadku mniejszych zawoddéw mozna zrezygnowac z Z-cow Sedziego
Gtéwnego i1 Informatora, a w przypadku zamontowania drukarek réwniez z Sekretarzy.
Z-cy Sedziego Gldwnego moga by¢ powotani do kazdej z rozgrywanych konkurencji.

10.3 Prawa obowiazki sedziow na zawodach.

10.3.1 Sedzia Gtowny jest najwyzsza wtadza na zawodach od chwili ich rozpoczecia do

zakonczenia.
Sedzia Glowny ma prawo:

a) odwota¢ lub przerwa¢ wzglednie przetozy¢ zawody z uzasadnionych powodéw,

b) zmieni¢ program i kolejno$¢ startu zawodnikdw, jesli uzna to za konieczne,

¢) usung¢ ze sktadu Komisji S¢dziowskiej s¢dziego popetniajacego powazne bledy lub
wykroczenia,

d) zawiadomi¢ o usunigciu sedziego GKS lub OKS lub wnioskowaé o wyrdznienie sedziego,

e) nie dopusci¢ do startu zawodnikdéw, ktdrzy nie posiadajg stroju sportowego lub wiekiem badz
przynaleznoscig klubowa nie odpowiadaja przepisom niniejszego regulaminu,

f) zdyskwalifikowa¢ zawodnika, ktéry podczas zawodow spozywat napoje alkoholowe lub
zachowat si¢ niewlasciwie,

g) zdyskwalifikowac¢ trenera lub dziatacza, ktory podczas zawodoéw zachowat si¢ niesportowo 1
zawiadomi¢ o tym Zarzad PZK lub OZK.
Sedzia Gtowny ma obowigzek:

a) dopilnowa¢, aby program zawodow byt zgodny z KRS,

b) skompletowaé zgloszenia, przeprowadzi¢ losowanie i narade techniczng przed zawodami,

¢) sprawdzi¢ przed zawodami stan przygotowania kregielni 1 sprzgtu oraz poleci¢ organizatorom
usunigcie zauwazonych nieprawidlowosci,

d) sprawdzi¢ z sedzig odpowiedzialnym za dang konkurencj¢ dokumenty zawodnikéw,

e) zwota¢ przed a jesli trzeba po 1 w trakcie zawoddw zebranie komisji sedziowskiej dla
omoOwienia aktualnych probleméw zwigzanych z przebiegiem zawodow,

f) sporzadzi¢ harmonogram pracy komisji sedziowskiej,

g) przygotowac sedziow do ceremonii otwarcia i zakonczenia zawodow,

h) kierowa¢ praca komisji sgdziowskie;j,

1) przedstawi¢ komisji s¢dziowskiej protesty wniesione przez uczestnikow zawodow i
doprowadzi¢ do ich rozstrzygnigcia,

j) czuwa¢ nad wlasciwym zachowaniem si¢ zawodnikow, dziataczy i1 sedzidéw i1 interweniowac,
gdy jest ono niewtasciwe,

k) dba¢ o prawidlowy przebieg zawodow, sporzadzi¢ protokoét z zawodow,

1) przeja¢ obowiazki zastepcy, jesli nie zostat on powotany.

10.3.2 Zastepca Sedziego Glownego ma prawo:

a) podejmowac decyzje zgodnie z KRS w zakresie powierzonej mu konkurencji,

b) w porozumieniu z S¢dzig GIownym zmieni¢ kolejnos¢ startu,

¢) nie dopusci¢ do startu zawodnika bez stroju sportowego, w stanie nietrzezwym, niewtasciwie
zachowujacego sig¢,

d) odda¢ do dyspozycji Sedziego Gtéwnego sedzidw niewlasciwie pracujacych.
Zastegpca Sedziego Gtownego ma obowigzek:

a) pomaga¢ Sedziemu Gtéwnemu w pracach przygotowawczych przed zawodami i w
sprawozdawczo$ci po zawodach,



b) kierowac pracami komisji sedziowskiej powierzonej konkurencji,
¢) pomaga¢ Sedziemu Gtownemu w sprawdzaniu dokumentow zawodnikéw,
d) wykonywac¢ wszelkie inne czynno$ci powierzone przez S¢dziego Gtownego.

10.3.3 Kierownik sekretariatu kieruje calo$cig zagadnien zwigzanych z obstugg techniczno

- biurowa dziatania komisji s¢dziowskie;j.
W szczegolnosci, do zadan kierownika sekretariatu nalezy:

a) przygotowanie protokotéw do notowania wynikéw,

b) zorganizowanie artykutéw papierniczych i piSmiennych,

¢) sprawdzenie protokétow,

d) wydanie programow, proporczykow itp.,

e) techniczne przygotowanie wynikow koncowych,

f) skompletowanie innych prac zleconych przez Sedziego Gléwnego.
Kierownik sekretariatu moze mie¢ do pomocy kilku sedziow.

10.3.4 Sedzia informator ma za zadanie informowac na biezaco widzéw i zawodnikdéw o

przebiegu zawodow, a w szczegdlnosci:

a) prowadzi¢ ceremoni¢ otwarcia i zakonczenia zawodow,

b) prezentowa¢ zawodnika przed i po starcie,

¢) podawac informacj¢ o wynikach zawodnikéw na poszczegdlnych torach,

d) prowadzi¢ tabele informacyjna,

e) informowac¢ o wynikach na biezaco i1 po zakonczeniu zawodow przedstawicieli prasy, radia i
TV.
Zadania wymienione w punktach a i b moze przeja¢ specjalnie powotany speaker.

10.3.5 Zadaniem se¢dziéw - sekretarzy jest:
a) doktadne notowanie wynikow,
b) podejmowanie decyzji w zaleznos$ci od sytuacji na torze zgodnie z KRS,
¢) wykonywanie innych zadan dotyczacych zawodow zleconych przez Sedziego Gtownego i jego
zastepcow.

10.3.6 Z komisja sedziowska wspotpracuje:
a) Przewodniczacy Komitetu Organizacyjnego, ktory z urzedu jest gospodarzem zawodow lub w
przypadku braku Komitetu Organizacyjnego
a) kierownik tych zawodow.
b) lekarz (lub pielggniarka) czuwajacy(a) nad zdrowiem zawodnikow oraz strong sanitarng i
higieniczng zawodow.

10.4 Badanie dokumentow.

10.4.1 Kazdy zawodnik startujagcy w zawodach sportowych ma obowiazek posiadac:
- wazng Ksigzeczke Zawodnika PZK,
- aktualng kart¢ zdrowia sportowca.
Brak tych dokumentow wyklucza zawodnika ze startu w zawodach.

10.4.2 Badanie dokumentow przed zawodami przeprowadza s¢dzia gtowny przy
wspotudziale zastepcy odpowiedzialnego za dang konkurencje.

10.4.3 Zawodnika bez waznej ksigzeczki mozna warunkowo dopusci¢ do startu po
wylegitymowaniu si¢ imiennym dokumentem, natomiast zawodnika bez aktualnej karty zdrowia nie
wolno dopusci¢ do startu w zawodach.

Jednorazowe zaswiadczeni lekarskie dotaczy¢ do protokotu sedziego.



10.5 Sedziowanie mistrzowskich rozgrywek druzynowych (ligowych).

10.5.1 Badanie dokumentow przeprowadza przed zawodami s¢dzia prowadzacy zawody
ewentualnie kierownicy lub kapitanowie druzyn. Réwnocze$nie kierownicy lub kapitanowie podaja
sktady druzyn wraz z rezerwa.

10.5.2 Mecze i turnieje prowadza s¢dziowie wyznaczeni przez PZK lub OZK. W
przypadku braku s¢dziego zawody prowadzi inny s¢dzia znajdujacy si¢ na zawodach lub wspolnie
kierownicy druzyn. Mecze druzyn tego samego klubu musza odbywac si¢ przy udziale sedziego
neutralnego, wyznaczonego lub znajdujacego si¢ na miejscu.

10.5.3 Przed zawodami sedzia ma obowigzek sprawdzi¢ tory i sprzet a w przypadku
zauwazenia nieprawidlowosci zazada¢ ich usunigcia. Czas dla gospodarza na usunigcie usterek nie
moze przekroczy¢ 1 godziny.

10.5.4 Przed zawodami s¢dzia ma obowiazek sprawdzi¢ rowniez stan przygotowania
kregielni, przygotowanie przez gospodarza napojow dla zawodnikow i sedziego oraz potrzebnych
drukow sgdziowskich i tablic wynikow.

10.5.5 Koszty wyznaczonego s¢dziego (dojazd, ryczatt, dieta) pokrywa gospodarz
zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

10.5.6 Se¢dzia ma obowiazek stawic¢ si¢ pot godziny przed rozpoczeciem meczu lub
turnieju celem wykonania czynnosci przygotowawczych.

10.5.7 Kierownicy ekip zobowiazani sa pomoc s¢dziemu w jego czynnosciach
(sprawdzanie protokotoéw).

10.6 Druki sedziowskie.

Na zawodach korzysta si¢ z nastepujacych drukéw sedziowskich:

wzor 1/PZK - protokot pelny zawodow - dla dwoch druzyn

wzor 7/PZK - protokot skrocony zawodow - dla dwoch druzyn w formie pocztéwkowej

wzor 6/PZK - protokot z turnieju druzynowego - dla wigkszej liczby druzyn

wzor 11a/PZK - protokoét z turnieju - dla turnieju indywidualnego - eliminacje

wzor 11b/PZK - protokot z turnieju indywidualnego - finat

wzor 4/PZK - protokoét do notowania wynikéw - wzér PZK

wzor 5/PZK - protokét do notowania wynikéw - wzor FIQ

wzor 2/PZK - zgtoszenie do zawoddw dla zgtoszenia zawodnikow indywidualnych i
druzynowych zawodow

wzor 10/PZK - protokoét sedziego gt. dla oceny zawodow

10.7 Zapis wynikow.

10.7.1 Wyniki rzutéw nalezy notowac¢ atramentem lub dtugopisem ciemnego koloru
wypetniajac wszystkie rubryki czytelnie. Wszelkie poprawki nalezy nanosi¢ czytelnie tj. poprzez
skreslenie i zanotowanie poprawionej cyfry ponad skresleniem lub na marginesie na tej samej
wysokosci.

10.7.2 Rzuty nieprawidlowe notuje si¢ wykonujac na calej szerokosci kartki pozioma
kreske (-).



10.7.3 Kazde ostrzezenie udzielone zawodnikowi musi by¢ opisane na marginesie
protokotu. Przy pierwszym ostrzezeniu nalezy wynik rzutu podkresli¢ u dotu kartki na druku
krajowym (wzér 4/PZK), a na druku migdzynarodowym wzér (5/PZK) zakresli¢ kotkiem. Przy
drugim ostrzezeniu i dalszych rzut nalezy traktowac jako zerowy, a jego efekt cyfrowy zakresli¢
znakiem "X". Skreslonych cyfr nie sumuje si¢. Kreslenia i podkreslenia zaleca si¢ wykonywac
czerwonym atramentem lub dtugopisem.

10.7.4 W przypadku gry do zbieranych cyfre oznaczajaca zakonczenie dziewiatki nalezy
na druku krajowym zakresli¢ kotkiem. We wzorze migdzynarodowym po przewrdceniu catej
dziewiatki, liczbg prawidtowo przewrdconych kregli zapisujemy w nizszym rzg¢dzie kratek.

10.7.5 Protokoty nalezy wypetnia¢ we wszystkich rubrykach i zebra¢ wymagane podpisy.
Podpis zawodnika ma charakter formalny i nie jest akceptacja wyniku.

10.7.6 W przypadku zamontowania drukarek zapis do wynikéw dokonywany jest
automatycznie. Wynik otrzymany z drukarki jest protokotem notowania wynikow.

10.8 Sprawozdawczos$¢ sedziowska.

10.8.1 Protokot z zawodow (wzor 10/PZK) podpisany przez sedziego gldéwnego nalezy
przesta¢ w ciagu trzech dni:
- 1 egz. - do PZK,
- 1 egz. - do OZK,
- 1 egz. - do organizatora lub gospodarza,
- po jednym egzemplarzu - do prasy sportowej (tylko czgs¢ z wynikami),
- po jednym egzemplarzu -do klubow uczestniczacych w zawodach (tylko cze$¢ z wynikami),

10.8.2 Sprawozdanie z zawoddw powinno zawierac:
- wyniki indywidualne i druzynowe,
- oceng przygotowania kregielni, sprzetu i urzadzen,
- uwagi o organizacji zawoddw, zachowaniu si¢ zawodnikoéw, dziataczy i publicznosci,
- sktad komisji sedziowskiej, z wykazaniem s¢dziow, ktorzy nie stawili si¢ do petnienia
przyjetych funkeji,
- inne informacje, ktérych podanie komisja s¢dziowska uzna za stosowne.

10.8.3 Protokot z meczy ligowych nalezy w ciagu 24 godzin wysta¢ do prowadzacego
rozgrywki. W zawodach tych s¢dzia wzglednie kierownik druzyny - gospodarz zobowigzani sg do
sporzadzania protokotu petnego zawodow (wzér nr 1/PZK) w trzech egzemplarzach. Jezeli
zachodzi konieczno$¢ wystania protokotu poczta, protokot petny nalezy sporzadzi¢ w dwoch
egzemplarzach, a do wysylki protokot skrocony (wzor 7/PZK) w jednym egzemplarzu. Tres¢
protokotow musi by¢ jednakowa i wszystkie musza by¢ czytelnie podpisane przez sedziego i
przedstawiciela druzyn.

10.8.4 W przypadku rozgrywek ligowych prowadzonych systemem turniejowym nalezy
postapi¢ podobnie jak w pkt. poprzednim z tym, ze nalezy sporzadzi¢ protokot (wzoér nr 6/PZK) po
jednym egzemplarzu dla kazdej druzyny i jeden dla prowadzacego rozgrywki.



10.9 Rozpatrywanie protestow.

10.9.1 Rozpatrzenie protestu.

a) Rozpatrzenie protestu wniesionego zgodnie z pkt. 8.6 musi nastgpi¢ najpozniej w ciggu
godziny od chwili jego wniesienia.

b) Sedzia glowny ma prawo oddali¢ protest w przypadku jego bezzasadnosci.

¢) Whniesiony protest s¢dzia gtowny ma prawo rozpatrzy¢ jednoosobowo w przypadku nie
budzacym watpliwos$ci lub powotanym przez niego m.in. trzyosobowym zespole sedziow w
przypadkach trudniejszych.

d) Rozpatrzenie protestu musi by¢ podane do wiadomosci na pi§mie z podaniem podstawy
prawnej podjetej decyzji i jej uzasadnieniem.

10.9.2 Tryb odwotawczy.

a) Odwotanie od orzeczenia Komisji S¢dziowskiej moze by¢ ztozone odpowiednio do
Okregowego Kolegium Sedziow, w przypadku imprez okregowych i towarzyskich, a do Gtéwnego
Kolegium S¢dziéw w przypadku imprez centralnych w ciagu tygodnia od daty zakonczenia
zawodow.

b) Odwotanie musi zosta¢ w ciggu tygodnia rozpatrzone i podany do wiadomosci sposob jego
zatatwienia.

¢) Orzeczenia Okrggowego Kolegium Sedziow lub Gléwnego Kolegium Sedzidow sg ostateczne.

11. Rekordy.

11.1 Rekordy Polski.
Notuje si¢ nastepujace rekordy Polski w poszczegdlnych konkurencjach:

Dziewczynki indywidualnie 1 x 60 rzutow

Chtopcy indywidualnie 1 x 60 rzutéw

Dziewczynki, Chtopcy pary 1 x 60 rzutow

Mtodziczki indywidualnie 1 x 100 rzutow

Mtodzicy druzynowo 4 x 100 rzutéw

Mikst Mtodzikow pary 2 x 100 rzutéw

Juniorki Mtodsze indywidualnie 1 x 100 rzutow
Juniorzy Mtodsi druzynowo 6 i 4 x 100 rzutow
Juniorzy Mtodsi pary 2 x 100 rzutéw

Mikst Junioréw Mtodszych pary 2 x 100 rzutow
Juniorki i Seniorki indywidualnie 1 x 100 rzutéw
Juniorki i Seniorki druzynowo 6 i 4 x 100 rzutow
Juniorki i Seniorki pary 2 x 100 rzutéw

Juniorzy i Seniorzy indywidualnie 1 x 200 rzutow
Juniorzy i Seniorzy druzynowo 6 i 4 x 200 rzutéw
Juniorzy i Seniorzy pary 2 x 200 rzutow

Mikst Junioréw i Senioréw para 100+200 rzutéw
Seniorki A i1 Seniorzy A indywidualnie 1 x 100 rzutow
Seniorki A i1 Seniorzy A druzynowo 6 14 x 200 rzutow
Seniorki A i Seniorzy A pary 2 x 200 rzutow

Dla wszystkich konkurencji prowadzone sg odrgbne tabele. Za ustanowienie rekordu
indywidualnego lub druzynowego zawodnik otrzymuje dyplom honorowy.



11.2 Rekordy okregowe.

Rekordy okregdw notuje si¢ w tych samych konkurencjach jak rekordy Polski. Okregi moga
réwniez oprocz powyzszych, notowac¢ rekordy w innych konkurencjach.

11.3 Uznanie rekordu.

Warunki, ktorych spelnienie wymagane jest do uznania wyniku za rekordowy, okreslone zostaty w
cz. I pkt. 15.



