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REGULAMIN TECHNICZNY
I.ZGLOSZENIE

LKSG todz Obronca tytutu i gospodarz
RADOMIG Radom

RES-GEST Rzeszow

REYMAN Krakow

SPARTAN Lublin

WARS Warszawa

Rezerwa

1 SWIT Wroctaw 50%
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I.SYSTEM ROZGRYWEK | PROGRAM ZAWODOW

1. Turniej Niestyszacych w Koszykowce Oldbojow od 35 lat przeprowadzone jest mecze fazowe,
potfinaty, mecz o 3 miejsce i finat,

. W rozgrywkach turniejow uczestniczy 6 zespotow podzielone na dwie grupy,

. Zawody finatowe rozgrywane sa wg. schematu odpowiadajacego liczbie zespotdow uczestniczacych
zgodnie z zatacznikiem do Regulaminu Ogdlnego MPN/QOgélnopolski/Turniej.

. Ogolnopolski sa przeprowadzane w ciagu 2 dni.

. Czas gry wynosi 4x10 minut efektywnej gry.
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ROZSTAWIENIE KLUBOW i LOSOWANIE

LKSG Lodz Mistrz Polski’2022
2 | SPARTAN Lublin Wicemistrz Polski’2022

-_

-_

REYMAN Krakow Brazowy medal
2 | RADOMIG Radom

RES-GEST Rzeszow
2 | WARS Warszawa

-_

Mecz 4x10 minut (bez zatrzymywania czasu)

1 1
2 2
3 3
Rez. Rez.
2.Losowanie

- losowanie przeprowadza Polski Zwiazek Sportu Niestyszacych - dn.00.03.2023r.



II.LKOMITETY

1.Komitety techniczne:
Organizacja techniczna PZSN odpowiada za techniczna organizacje zawodow w potaczeniu z LKSG
Lodz,

2.Komitet techniczny sktadac sie bedzie z PZSN i inni cztonkowie powotani przez organizacje komitet
i zatwierdzony przez PZSN:

1. JANIEC Jarostaw - przedstawiciel PZSN

2. WLODARCZYK Tomasz - gtdwny organizator

3. - sedzia gtowny

4. JACYNA Maciej - trener (kadra)

5. - inny przedstawiciel (klub)

Komitet protestowy:
W sktad Komitetu Protestow mistrzowskich wchodza:

1. JANIEC Jarostaw - przedstawiciel PZSN
2. - sedzia gtowny
3. - inny przedstawiciel (klub)

IV. UCZESTNICTWO

1.Klub ma prawo zgtosic¢ 1 zespot.

2.W rozgrywkach turniejow uczestniczy max. 12 sposrod 25 zgtoszonych zawodnikow oraz dwie osoby
towarzyszace (kierownik i trener).

3.Sktad zespotu zgtoszony obowiazuje do konca Mistrzostw i nie moze by¢ zmieniany ani uzupetniany.

4.Prawo startu w zawodach maja zawodnika o ubytku stuchu 55 dB w uchu lepszym.

5.0bowiazuje optacona sktadka cztonkowska na dany rok kalendarzowy.

6.0bowiazuje posiadania licencji zawodniczej i trenerskiej PZSN.

7.Zawodnik nie moze reprezentowac roznych druzyn w tym samym cyklu rozgrywkowym.

8.W turniejach Niestyszacych moga uczestniczy¢ maksymalna ilo$¢ zawodnikéw, ktora moze by¢
wypozyczona wynosi - - w tym klub nie ma sekcji, kadra i obcokrajowiec)

9.W turnieju obowiazuja grupy wiekowe.

10.Druzyna musi posiada¢ dwa komplety strojow w kolorach jasnym i ciemnym, oznaczone numerami
na koszulkach.

11.Zakazuje sie spozywania alkoholu przed i podczas zawodow (mozliwa kontrola alkomatem).

12.Zakazuje sie uzywania aparatéw stuchowych i implantow stuchowych podczas rozgrywania meczy.

13.Nie wymagane sg aktualne badanie lekarskie.

14.W przypadku wystapienia nieszczesliwego wypadku lub doznania jakiegokolwiek uszczerbku
na zdrowiu wyniktego z winy gracza, organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.

15.Zgodnie z art. 38 ,,Ustawy o sporcie” z 25.06.2010 r. obowiazek ubezpieczenia zawodnikow
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow nalezy do klubu, ktorego zawodnik jest cztonkiem.

16.Zawodnicy startujacy w turniejach zobowiazani sa do wystepowania podczas zawoddw w ubiorach
dopuszczonych przez klub (wyklucza sie start w ubiorach Reprezentacji Polski PZSN).

17.Jezeli zawodnik jest w kadrze narodowej w innym dyscyplinie - nie moze bra¢ udziatu
w w/w turnieju !!!

V. WERYFIKACJA

1.Weryfikacja dokumentow zgtoszonych do turnieju obejmuje:
a) sktadka cztonkowska PZSN,
b) formularz zgtoszenia imiennego,

licencja PZSN,

karta zdrowia,

system rozgrywek,

regulamin techniczny,

przepis gry,
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VI. ODPRAWA TECHNICZNA

1.Na odprawie technicznej dopuszcza sie udziat tylko dwdch oséb z kazdej druzyny (kierownik i trener
ewentualnie w jego zastepstwie kapitan druzyny).

2.0bowiazuje zakaz udziatu w odprawie zawodnikéw/zawodniczek oraz oséb prywatnych.

3.Na odprawe powinni by¢ zapraszani sedziowie prowadzacy zawody w szczegoélnosci sedzia gtéwny,
ktory bedzie robit sprawozdanie koncowe z imprezy.

VII.ZGLOSZENIA
1.Formularze ostateczne imienne do dnia 24.03.2023 r. do godz.23:59,
2.Kazdy klub doktadnie zapisze nazwisko i imie oraz numer licencji.
3.Na spotkaniu technicznym przed zawodami musi znajdowac sie formularz (sktad druzyny)
Z poprzedniej listy 25-30 nazwisk.
4.Po tym terminie zgtoszenia niewazne.
5.Potwierdzenie udziatu w imprezie prosimy przesyta¢ e-mailem: koszykowka@pzsn.pl,
maciekj1@wp.pl i lksg@wp.pl
6.W dniach: 28.03.2023 r. (od godz.08.00) do dnia 29.03.2023 r. (godz. 15.00) istnieje mozliwos¢
wprowadzania nastepujacych zmian do ztozonych wczesniej zgtoszen:
- zmiana zawodnika,
- wykreslenie zawodnika.

VIII.SEDZIOWIE | KOMISARZE
1.Sedziowie i komisarze w turniejach wyznacza PZKosz, a w rozgrywkach turniejowych - prowadzacy
rozgrywki Lodzkiego Zwiazku Koszykdowki.

IX.ZASADY WYPOSAZENIA HAL

1.Warunkiem rozgrywania turnieju w roli gospodarza (organizatora) jest posiadanie przez Klub dostepu
do hali sportowej posiadajacej certyfikat PZKosz,

2.Boisko wykonane z drewna,

3.Boisko i wyposazenie spetniajace wymogi okreslone w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke
(przepis 2 boisko i wyposazenie) oraz w dodatku do Oficjalnych Przepisow - ,,Wyposazenie hali do gry
w koszykowke” - wedtug specyfikacji dla Rozgrywek FIBA na poziomie co najmniej drugim, boisko
bezwzglednie musi mie¢ petne wymiary wymagane w przepisach 28x15m,

4.Dwa jednakowe kosze z tablicami do gry w koszykdéwke posiadajacymi aktualny certyfikat PZKosz
lub FIBA, odpowiednio zabezpieczone, aby zminimalizowac skutki zderzenia zawodniczek z tablica
i konstrukcja podtrzymujaca,

5.Zapasowa tablica do gry w koszykowke i zapasowa obrecz z siatka do gry w koszykowke,

6.Stolik sedziowski o dtugosci co najmniej 5 metrow, zapewniajacy swobodny widok na cate boisko
oraz dogodne warunki pracy dla pieciu osob (sekretarz, asystent sekretarza, komisarz, mierzacy czas
gry, mierzacy czas akcji),

7.Lawki druzyn z miejscami dla 16 osob,

8.Po dwa krzesta dla zmiennikéw dla kazdej z druzyn,

9. Stanowisko dla statystykow z komputerem, dostepem do internetu (dwa niezalezne systemy),
drukarka i skanerem w poblizu stolika sedziowskiego,

10.Tablica wynikow, wyswietlajaca wynik meczu, liczbe fauli druzynowych w kwarcie, wykorzystane
przerwy na zadanie, odmierzajaca czas przerwy na zadanie, wyswietlajaca zdobyte punkty i
popetnione faule poszczegolnych zawodnikow wraz z wtasciwa numeracja (taka, jak w protokole
meczu), doskonale widoczna z kazdego miejsca boiska, tawek rezerwowych i stolika sedziowskiego;
druga tablica wynikow wyswietlajaca co najmniej wynik meczu i liczbe fauli druzynowych

w kwarcie, umieszczona przeciwlegle do pierwszej,

11.Zegar gtéwny zawodow i zegar zapasowy, odmierzajace co najmniej ostatnig minute z doktadnoscig
do 0,1 sekundy, doskonale widoczne z kazdego miejsca boiska (umieszczone nad lub za oboma
koszami), tawek rezerwowych i stolika sedziowskiego,

12.Dziatajace zgodnie z Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykdwke dwa zegary do pomiaru czasu akcji,

znajdujace sie nad tablicami kosza,

13.Wskazniki fauli zawodnikow, z wymalowanymi cyframi (1-5) o wysokosci 20 cm,

14.Wskazniki fauli druzyny,

15.Wskaznik naprzemiennego posiadania pitki,

16.Dwa stopery reczne jako rezerwa na wypadek awarii,
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17.Dwa oddzielne, wyraznie odmienne, gtosne i dobrze styszalne w kazdym punkcie boiska i tawek
rezerwowych sygnaty dzwiekowe, pierwszy dla sekretarza i mierzacego czas gry, drugi dla
mierzacego czas akcji, minimalna gtosnosc - 120 dB, mierzonych na wysokosci 1 m od parkietu.

18.Dwie szatnie dla zawodnikow - jedna dla druzyny gospodarzy, druga dla druzyny gosci, ktére nie
powinny diametralnie rézni¢ sie miedzy soba stanem i wyposazeniem i musza by¢ wyposazone w co
najmniej 12 miejsc do siedzenia z wieszakami oraz posiada¢ bezposredni dostep do wezta
sanitarnego oraz prysznicow

19.Szatnia dla sedziow boiskowych, stolikowych, wyposazona w co najmniej 4 miejsca do siedzenia
z wieszakami i stot oraz posiadajaca bezposredni, wydzielony dostep do wezta sanitarnego oraz
prysznica,

20.Mecze na etapie rozgrywek eliminacje i finatow rozgrywane sa w czasie 4x10 minut -
(bez zatrzymywania czasu), ewentualne dogrywki po 5 min. kazda, wg. przepisow PZKosz.

X.PUNKTUACJA
1.Zgodnie z przepisami z regulaminem PZKosz.
2.0bowiazuje punktacja zgodnie z przepisami i regulaminem PZKosz.

XI.NAGRODY
Trzy najlepsze druzyny finatu otrzymaja puchary, dyplomy, 12 sztuk medali oraz nagrody indywidualne
(najlepszy zawodnik, krol strzelcow i najlepsza pierwsza pigtka)

XI1.POSTANOWIENIA KONCOWE

1.0rganizatorzy turniejow zobowiazani sg przesta¢ droga elektroniczna do PZSN na adres -
info@pzsn.pl - sprawozdanie z kompletem wynikow uzyskanych przez zawodnikow i druzyny
startujace w zawodach w terminie do 24 godz. na stronie internetowej (www.pzsn.pl) po
zakonczeniu imprezy.

2.Zawodnik po otrzymaniu 2 fauli technicznej lub 1 dyskwalifikacja zostaje automatycznie
odsuniety od jednego najblizszego meczu turnieju.

3.Zawody rozgrywane s w oparciu o przepisy Polskiego Zwiazku Koszykdwki z uwzglednieniem
zapisow niniejszego regulaminu technicznego.

4.7arzad interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje Zarzadowi PZSN.

5.Zarzad PZSN ma prawo do wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu.

6.Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia go przez Zarzad PZSN i obowiazuje
na rok 2023.

Polski Zwiazek Sportowy Niestyszacych
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